Svihov, boj a bezpe&nost

Zakladni pojmy

RozliSujeme 4 typy ucastnika, liSi se typem vybaveni které je pro né povinné.

1. Nebojova postava

Kdokoliv oble€eny v civilnim odéni se nesnazi aktivné ucastnit boje. Pokud ho
musite pfece jenom konfrontovat, je automaticky zajat jakmile se kdokoliv ozbrojeny
priblizi na dosah, nesmi se branit. Muzete svého civilistu klidné hned poté herné
zabit, ale pfehravejte, at’ je jemu i Vam naprosto jasné Ze jde o divadlo a ne boj.

2. Strelec

Strelec se boje ucastni pouze stfelnou zbrani, mize s sebou mit tupou poboé&ni
zbran avsak Cisté z dekorativnich divodud. Je automaticky zabit dotykem mece. Jeho
povinnou vybavou je ochrana hlavy, tu ma proto aby nabidl zasahovou plochu
pres kterou ho Ize prastit. Smi pomoci pobo¢ni zbrané zajimat nebojové postavy.
Nesmi v boji na blizko konfrontovat bojovniky.

3. Bojovnici

Kdokoliv, pIné vybaven pro boj na blizko je povazovan za bojovnika. Smi ostatni
konfrontovat v boji zblizka (a pokud chce muze i stfilet). Jeho povinnou vybavou je
ochrana hlavy, rukou a trupu.

4. Agenti

Ve hie se muzou vyskytovat agenti s riznymi zaméry a ukoly. Mohou byt vybaveni
dykou, a to bud' larpovou a nebo tupou. Agent smi napadnout bojovnika, za
predpokladu, ze o ném bojovnik nevi. V jakémkoliv jiném pfipadé, je agent jen
nebojovou postavou a musi ho zachranit rychlé nohy, nez se k nému kdokoliv
pfiblizi. Tato konfrontace se nemulze odehravat v boji, kde by agent nemél dost klidu
se pfiblizit a jeho cil se pfili§ pohybuje. Ale mize se stavat hlidkam.



Pokud se agent pfiblizi nepozorovaneé k hlidce a chce ji eliminovat, pouZij larpovou
mechaniku podfezavani, tedy polozi mu ruku na hrdlo, pfejede po své ruce nozem a
fekne “podfezavam té&”. Chapeme Ze mnozi maji krouzkové obojecky, zavésy a
podobné, ale také pochopte, Ze dyka je zbran délané pro prorazeni krouzkové
zbroje, a pokud se k vam pfipliZil nepozorované, dokaze si vybrat néjaké dostateéné
citlivé misto a zabit vas. Mélo by se jednat o pomérné vzacnou mechaniku, pro
agenta je risk odhaleni pomérné velky.

Agenti mohou mit také obusky ala peSek, to by Vas pfi utoku ze zalohy mélo
omracit.

BezpecCnost
VSichni u€astnici na jiné pozici nez nebojova postava musi byt pinoleti

Z davodu bezpecnosti je zakazano mit u sebe po celou dobu trvani akce
ostrou dyku ¢€i jidelni nGiz na opasku. Je to proto aby vam je nékdo nezkusil ukrast
a zapichnout vas v domnéni, Zze neni ostry.

VSichni budou bojovat tupymi zbranémi. Ostré zbrané radéji nechte doma. Jidelni
noze nenoste na opasku ale v tasvici €i je nechte v truhle nebo na prostfeném stole.
VSichni musi pouZivat adekvatni ochranu hlavy, za adekvadni se povaZuje helma s
mékcenim a tloustkou plechu ve zvonu 2mm. Krouzkova kukla je doplhkovou nikoliv
plnohodnotnou ochranou hlavy.

Hroty na dfevcovych zbranich musi byt oblé, nejlépe zplostélé. Organizatofi si
vyhrazuji pravo nepovolit zbran, ktera nebude dostatecné zplostéla.

Zbrané typu poleaxe, nebo polehamer musi byt schvaleny individualné a mohou byt
odmitnuty. Schvaleni bude vzdy pro jednoho maijitele a nelze si je plj¢ovat.

HEMA ekvivalent polehameru a poleaxu, vyrobeny z gumy, Ize pouZzit, kdyz si ho
natfete aby vypadal jako Zelezo. Méjte na paméti, ze i jim se da dat pofadna rana.

Je mozné v omezené mife zapasit. Je zakazano pouzivat hody (pfes bok, pres
rameno atd.). Paky nesmi byt dynamicke a pochopitelné je nedotahujte. Malé paky
(zapésti, prsty) jsou zakazany. Udery a kopy jsou zakazany.

Pravidla pro zbroje a boj

Pfed nami, organizatory, stoji nelehky ukol, vymyslet pravidla tak, aby se mohla
stfetnout vojska v Casovém rozmezi sta let a ucinit tak bezpe¢né. Nezbyva nam, nez
se spolehnout na zdravy usudek hracua, dospélych a svépravnych lidi, protoze
bohuzel nemizeme byt vSude. V zasadé plati dvé zakladni zasady.



Zasada prvni:

Padejte pokud si myslite ze by Vas rana na misto kam jste byli zasazeni, vedena
plnou silou vyradila z boje.

Zasada druha:
Davejte rany takovou silou, aby byly citit, avSak ne silou vySssi.

Tyto dvé zasady umoznuji vSem ucastnikiim dle vlastniho uvazeni, kvality zbroje a
mista zasahu zhodnotit, jestli jsou mrtvi a nebo bojuji dal. Pokud by nékdo byl na
pochybach pfedstava nas organizatoru o vydrzi zbroje je nasleduijici:

Zbroj lehka:

ProSivanice, nebo jeji ekvivalenty.
Je minimalni drovni zbroje, bez ni se nesmi U€astnit boje. Sama vas ochrani jen
pred letmymi ranami co vam odskodcila od &titu €i krytu, pfimy zasah Vas vyfadi.

Zbroj stredni:

Krouzkova zbroj, fadné vymékeena.

Krouzkova zbroj poskytuje velmi dobrou ochranu proti bodnym a se¢nym jednoruénim
zbranim. Dvouruéni, zejména dfevcoveé zbrané, a nebo padné jednorucni (palcaty, ne uplné
malé sekery) vas stale ohrozit dokazou.

Zbroj tézka:
Platova zbroj, Platové kabatce a jejich ekvivalenty (a to i na rukou a nohou)
Tato zbroj ma velkou vydrZ a ochrani vas pfed v§im kromé kladiva.

Vyjimky:
Zasah do hlavy tezkou dvouruéni dievcovou zbrani dokaze vyradit kohokoliv. Redlné

by Vam to dokazalo zlomit vaz a my nepotfebujeme, aby ten kdo mlati za¢al rany zesilovat v
domnéni, Ze nepadate, protoze Vam pfijdou slabé, a zlomil Vam vaz doopravdy.



Sekani kopim:

Lehka bodna kopi nemohou seknutim do helmy zpUsobit vaznéjsi zranéni. Uvédomte si ale,
ze pokud vam nékdo sekl do hlavy, mohl vas i bodnout do obli¢eje. Pokud se zrovna v tu
chvili nekryjete za Stitem a nebo vam obli¢ej nechrani zbroj, méli byste byt mrtvi.

Strelné zbrané:

Kus$e a dlouhé luky probiji stfedni (krouzkovou) zbroj.

Cepy:

Je mozZné, Ze se ve hie objevi cepy. Ud€lat cep tak aby byl bezpecny je téZké. Vyzkousena
varianta je pesek na holi. Pokud vam néco da pofradnou facku co citite i pfes zbroj, pak si
uvédomte, Ze normalné by to bylo okované a ostnaté a poklidné umfete.

Priklad:

Pepsin ma na sobé pfechodovou zbroj na rok 1400. Nohy mu kryji platové nohy, hrud pfedni
plech, a ruce jsou z vétSi Casti platové. Chces-li Pepsina zabit, bodni ho kopim do bficha
nebo zad, které ma kryté jen krouzky. Nadlokti ma na sobé také slabé misto kryté jen
krouzky. Zadni strana stehen neni kryta vlbec, protoZe na ni jezdec sedi. Stejné jako
kohokoliv, isty zasah sudlici do hlavy ho vyfadi. Lze ho povalit, a nebo zastfelit, pokud
trefite krouzky.

Paklize bude kdokoliv béhem boje €i kdykoliv jindy herné zabit, odebere se po skon¢eni
bojové situace za nékterym z velitelt vasi frakce (Obranci - Adam z Dobrenic, Miroslav z
Dobrenic, Zdeslav z Nezabudic; Obléhatelé - Macek z Nasavrk, Jifi z Rabstejna, Vilém
Puklice z Pozoric -“Pepsin”), nebo jim povéfenym Clovékem, ktery si ztraceny Zzivot
zapocita do celkového soudtu. Takovy Elovék vam nasledné také fekne, zda mate dalsi zivot
a muzete se jit dal ucastnit bojovych aktivit.

V pfipadé dotazl &i nejasnosti v bojovych pravidlech se obratte na Adama Richtera (Adam
z Dobrenic) idealné jesté pred zaCatkem akce.



